Projeto e-Jovem

O Projeto e-Jovem ¢ uma iniciativa do Governo do Estado do Ceard, por meio da Secretaria
da Educacao(SEDUC) cuja proposta visa integrar a Educacdo Profissional as diferentes
modalidades de educacdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia. Para isso, oferece
formagdo complementar em Tecnologia da Informacao e Comunicagdo — (TIC), empreendedorismo
e cooperativismo, possibilitando as condi¢des de inser¢do no mundo de trabalho e geracao de
emprego e renda nas areas mais carentes do Ceara. O projeto ¢ destinado aos jovens concluintes do
3° ano e egressos do ensino médio, da rede publica estadual.

Criado em 2007, tem o objetivo de contribuir com a formag¢do da cidadania e do social,
mediante a inclusdo e a formagao dos jovens. Através da universalizagdo da "cultura digital" e do
apoio a continuidade dos estudos, o e-Jovem facilita a inser¢do dos participantes no mundo do
trabalho e o fortalecimento do projeto de vida.

Atualmente o projeto ¢ desenvolvido em dois mddulos onde os contetidos sdo agrupados: o
modulo 1, composto por linguagens basica, fomenta e gera oportunidades para a melhoria do
desempenho intelectual dos jovens, dos indicadores educacionais, da qualifica¢do profissional.

J& no moédulo II, o projeto oferece uma formacdo tecnoldgica e profissional nas areas de
web, rede, hardware e programacdo, observando as politicas de softwares livres, através da
universalizacao da “cultura digital”.

Desde sua criag@o, o projeto ja apoiou mais de 8.000 mil alunos em 180 escolas do Estado

de 70 municipios.

Aspectos Pedagogicos

O projeto tem como principios o trabalho coletivo, a cooperagdo produtiva, com énfase no
protagonismo e empreendedorismo juvenil como formas de resgatar e oportunizar a melhoria dos
indicadores educacionais e a inser¢do da populacdo jovem do Ceara no mundo de trabalho.

A concepcao pedagogica norteadora do projeto para o modulo I, baseia-se em Educagdo a
Distancia — (EaD) com metodologia semipresencial, pressupondo que a aprendizagem aconteca de
forma auténoma, significativa e efetiva, diversificando as formas de acesso, produgdo e
apresentacdo da informacdo. O contetido ¢ trabalhado de maneira criativa, envolvendo jogos em
situagdoes de desafio, proporcionando ao educando oportunidades de desenvolver seu raciocinio
logico.

Neste modelo de EaD o aluno utiliza o material didatico em ambiente on-line, em parceria
com o monitor e interagindo com a comunidade e-Jovem virtual. O acompanhamento do

desempenho do aluno acontece através de ambiente desenvolvido em uma plataforma de



aprendizagem.

No moddulo IT o aluno dard continuidade a formagdo na area de TIC, aprendendo novas
disciplinas técnicas profissionalizantes em areas especificas. O instrutor € responsavel por ministrar
as aulas. Outra caracteristica singular ¢ a inser¢do no empreendedorismo econdmico, que inclui
iniciativas de micro-crédito e cooperativismo, o que proporciona ao aluno a possibilidade de
geracdo de trabalho e renda autdbnomos.

Baseado nos alicerces para a estruturacdo da educag¢dao da Unesco o Projeto ¢ voltado para

29 ¢ 9%  ¢¢

uma formacao em que o aluno “aprende a aprender”, “aprender a ser”, “aprende a fazer” e “aprende
a conviver”, levando-o a desenvolver autonomia e comprometendo-se com a formagdo académica, a

capacidade de pesquisa e a producdo do conhecimento.

As principais capacidades a serem cultivadas nos alunos sao:

Competéncias e Habilidades

- Elaboracdo e Gestao de Projetos
- Trabalho em equipe

- Trabalho por metas

- Lideranga

— Comunicagao

Valores

- Cooperagdo
- Diversidade
- Autonomia
- Etica

Conhecimento

- Projeto de vida

- Gestao financeira

- Realidades sociais

- Movimentos juvenis

- Desenvolvimento pessoal/profissional(talentos)

Cursos

Linguagens Basicas(M1 - 400 horas)*:
- Matematica

- Portugués

- Inglés instrumental

- Informatica bésica

- Raciocinio logico

- Empreendedorismo social

* Em parceria com a Ashoka Brasil, a SEDUC trabalha a pratica social que compreende o Programa de
Empreendedorismo Social, focado em fomentar Projetos Sociais (agente jovem de combate a pobreza), condi¢dao
necessaria a conclusdo do curso, sendo elaborado no decorrer do médulo. A metodologia utilizada ¢ a do programa



Geragdo MudaMundo - GMM (www.gmm.org.br), da organiza¢do internacional Ashoka. Os jovens recebem um
financiamento semente depois de constatado que seus projetos estdo prontos para implementacdo. Quem faz este
acompanhamento sdo os educadores sociais.

Linguagens Especificas(M2 — 880 horas)**:
- Informatica bésica

- Linux

- Inglés técnico

- Informatica basica

- Raciocinio logico

- Empreendedorismo social
- Webdesign

- Programacao

- Hardware

- Redes de Computadores
- Empreenddorismo

** Os Cursos sdo desenvolvidos em parceria com o Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara(IFCE)

A certificagdo dos Mddulos I e IT ¢ vinculada a conclusdo do Projeto Social e a avaliacao de
desempenho do aluno.



